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[image: image5.png]1 void setup()
2 {

pinMode (8, OUTPUT);
}

void loop()
{

digitalWrite (8, HIGH);
delay (1000) ;
digitalWrite (8, LOW);
delay (1000) ;
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1| #define Buton 9

2| #define TLed 10

3 void setup()

4 {

5 pinMode (Buton, INPUT);

6 pinMode (Led, OUTPUT);

7}

9 void loop()

0 {

1 if (digitalRead(Buton)
12 digitalWrite (Led, HIGH);
13 else

AouTio 14 digitalWrite (Led,LOW);

o)




[image: image7.png]#define led 3
#define pot A0

void setup() {
i

void loop() {
int deger = analogRead (pot) ;
deger = map (deger, 0,1023,0,255) ;
analogWrite (led, deger) ;

i




[image: image8.png]int led
int potansiyometre=0;
int parlaklik;

void setup() {
pinMode (led, QUTPUT) ;
L

void loop() {
parlaklik=analogRead (potansiyometre) / 4;
analogWrite (led,parlaklik) ;
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Deney 6: Push Buton ile LED Yakmak
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Malzeme Listesi:

1) Arduino UNO

2) Push Buton

3) 10K direnç (Buton için)

4) LED Diyot

5) 220 / 270 / 330 ohm direnç (LED için)

6) Yeter sayıda jumper kablo
Örnek Kodumuz:

int ledPin=3;

int butonPin=2;

int butonDurum=0;

void setup(){


pinMode(ledPin,OUTPUT); //led pinimizi çıkıs ayarladık


pinMode(butonPin,INPUT); // buton pinimizi giriş ayarladık

}

void loop(){


butonDurum=digitalRead(butonPin); // dijital olarak okuduk 


if(butonDurum==HIGH){ // Eğer butona basılmış ise LED i yakalım



digitalWrite(ledPin,HIGH);


}else


digitalWrite(ledPin,LOW);

}
Deney 7:  RGB LED Kontrolü

Malzeme Listesi:
1) Arduino UNO

2) RGB LED
3) Yeter sayıda jumper kablo

Bilgi:

RGB LED, Red(Kırmızı), Green(Yeşil) ve Blue(Mavi) olmak üzere 3 ana rengi ve bu renklerin birleişim ara renkleri görüntüleyebilen bir LED çeşididir. RGB led 4 bacaklı led olarak veya modül olarak bulabileceğiniz oldukça uygun fiyatlı bir üründür.

RGB LED Arduino’ya bağlanırken R, G ve B bacakları ile kırmızı, yeşil ve mavi renkleri kontrol edeceğimizden Arduino üzerindeki PWM (~ işaretli pinler) pinlerinden herhangi birine bağlanmalıdır. Eksi (-) ile gösterilen pin ise her hangi bir GND yani toprak pinine bağlanabilir.

RGB LED içerisindeki her bir renk için 0-255 arasında PWM sinyali ile renk ayarı yapılabilir. Bu nedenle RGB led arduino bağlantısı yapılırken arduinodaki ~ işareti ile gösterilen PWM özellikli dijital pinler tercih edilmelidir. Bu sayede 3 farklı pinden ledlere farklı PWM değerleri göndererek RGB led ile farklı renkler elde etmek mümkün olacaktır. Şimdi dişi-erkek jumper kullanarak RGB LED inizi Arduino’nuza bağlayıp gerekli kodu yazınız.
Örnek Kodumuz:
int r=3;   // 3 numaralı PWM pinine bağlanmış
int g=5;   // 5 numaralı PWM pinine bağlanmış
int b=6;   // 6 numaralı PWM pinine bağlanmış
void setup() {

pinMode(r,OUTPUT); // r=3 numaralı pin çıkış olarak ayarlandı
pinMode(g,OUTPUT); // g=5 numaralı pin çıkış olarak ayarlandı
pinMode(b,OUTPUT); // b=6 numaralı pin çıkış olarak ayarlandı
}

void loop() {

analogWrite(r,0);
// r pinine Analog 0 değeri gönderildi
analogWrite(g,255);  // g pinine Analog 255 değeri gönderildi
analogWrite(b,180);   // b pinine Analog 180 değeri gönderildi
delay(500);    // 500 milisaniye bekletiliyor
}
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BİR SANİYE ARALIKLARLA LED YANSIN SÖNSÜN





POTANSİYOMETRE İLE İSTENİLEN DEĞERDE LEDİN YANMASINI SAĞLAMAK





BUTONA BASINCA LED YANSIN





POTANSİYOMETRE İLE LEDİN PARLAKLIĞINI DEĞİŞTİRME








